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E-Learning Teilnehmer:innenkreis:
Fiir alle, die mehr iiber Scrum, agile

Methoden, Tipps und Tricks erfahren
Scru m mochten.

,,Zu spat, zu teuer, falsche Features* — kommt lhnen das bekannt vor? Lerndauer
Dann werden Sie Scrum lieben: Kurze Zyklen, schnelle Ergebnisse und eine ca. 20 Minuten
hohe Beteiligung aller Entscheider:innen sind nur 3 Griinde, warum Scrum

immer populdrer wird. Machen Sie sich in nur 20 Minuten mit der Konigin Sprache: =
der agilen Methoden vertraut.

Lernziele Inhalte

v/ Sie erfahren ob Scrum fiir lhre Projekte geeignet ist. Was ist die Grundidee von Scrum?
v/ Sie wissen wie ein Sprint im Detail ablauft. Wie sieht der Scrum-Prozess aus?
v/ Sie lernen welche Scrum-Rollen es gibt. Welche Scrum-Rollen gibt es?

v/ Sie kdnnen besser bewerten, ob Scrum die richtige Was passiert wahrend eines Sprints?

Methode fiir Ihr Team ist.
Was ist Scrumban?

<

Sie nutzen hilfreiche Scrum-Elemente direkt in Ihren

Projekten. Das Wichtigste auf einen Blick

Infos im Web Lassen Sie sich beraten
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